Quaki - Zabky na koberci

Na lekninovom jazierku je poriadne rusno! Hraci sa snazia chytit ¢o najviac much svojimi Zabkami
a byt prvy, kto nazbiera ¢o najviac much. Tato vzruSujuca a rozmanita hra si vyZaduje rychlu reakciu
a dobrd pamat. Hradi sa snaZia chytit ¢o najviac mudch a zbierat ich na svojej hernej podloZke.

Ciel'hry
Vyhréva hrag, ktory ako prvy zapIni vSetky polia pre muchy na svojej Zabkovej podloZke.

Priprava hry

Velké lekninové jazierko sa poloZi na stol.

Na kazdé pole pre muchu sa umiestni ndhodna muska obrazkom nahor. Kazdy lekninovy list ma
miesto pre Sest much.

Kazdy hrac si vezme jednu Zabkovu podlozku a prislusnu Zzabku (modrd, ZItd, Cervent alebo zelenu).
Zabka sa umiestni na lubovolny lekninovy list. Na jednom liste sa méZe nachadzat aj viacero Zabiek.

Priebeh hry
Hru zacina najmladsi hrac, potom pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Hra¢ hodi kockou a vykona akciu, ktort kocka ukaZze. Ak hra¢ neméze chytit muchu, musi
svoju Zabku presunut na iny lekninovy list.

Kazdy hra¢ moéze v kazdom kole pouZit iba svoju vlastnd Zabku. Iba pocas svojho tahu
mdZe hrac umiestnit svoju Zabku na muchu.

Ak kocka ukaze farbu (Cervena, ZIta, zelena alebo modra):
Hra¢ moéze svoju Zabku umiestnit na muchu zodpovedajucej farby. Vybrat si vS8ak moze len
z much, ktoré sa nachadzaju na lekninovom liste, kde stoji jeho Zabka.



Teraz to zacina byt napinavé!

Ak mucha pritahuje magnet v Zabke, Zabka muchu chytila a hrac si ju moze umiestnit
na jedno z poli¢ok pre muchy na svojej hernej podlozke. Zabka zostava sediet na
lekninovom liste.

Ak mucha nie je pritahovana magnetom, zostava na lekninovom liste a hra¢ musi
svoju Zabku presunut na iny lekninovy list.

Ak sa na lekninovom liste nenachadza mucha zodpovedajucej farby, hra¢ musi svoju
Zabku presunut na iny lekninovy list a jeho tah okamZite kondi.

Ak kocka ukaZe symbol Zabky:

Hrac si moze vybrat akukolvek farbu a pokusit
sa chytit muchu pomocou magnetu.

Vybrat si vSak mo6Ze len z much, ktoré sa
nachadzaju na lekninovom liste, kde stoji
jeho vlastna Zabka.

Ak kocka ukaze symbol muchy:

Hrac si moze vziat akukolvek muchu

z [ubovolného lekninového listu rukou

a umiestnit ju na svoju hernt podlozku. Jeho
zabka nemusi byt na lekninovom liste s vybranou
muchou.

Pocas tejto akcie sa hracova Zabka nepohybuje.
Nazbierané muchy sa umiestriuju na hracovu
vlastnu hernt podlozku.

Koniec hry

Hra konci, akonahle su v3etky policka pre muchy
na hernej podlozke jedného hraca zaplnené
muchami.

Prvy hréa¢, ktorému sa to podari, je vitazom hry.
Hra v8ak moZe pokracovat, aby sa ur€il druhy
a treti vitaz.
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